TEXTE DE LA CONFERENCE DE V. FLUSSER

Thése : La production d'images par ordinateur fail apparaiire deux aspects
d'une telfe importance pour fe futur {mminent que Tous fes autres aspects
de cette nouvellfe technique Aeront icd éfLiminéa. Ces deux aspects sont
2'auto-programmation et £'{magination conceptueffe. Je-vais essayer de
montren qu'il a'agit La &'une révolution de fa Ataucture de fa sociéte

et de La conscience, de £'émengegnce d'une exiatence nouvelle.
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AUT(O-PROGRAMMATI ON

Les ondinateurs sont des apparei{ls qui processent des données selon des
programmes. Clest vaal pour tous Les apparedils, y compris Les appareils
A{mples comme Les cameras photographiques et Les appareils complexes comme
Les apparedils administratifs. Mais pour £es ordinateurns, fa chose est
nette : AL §'achéte un ordinateunr, {f me faut payexr non seufement £’'objel
dun Lui-méme | Le "hardware"}, mais égafement fes programmes correspondants
[£e "software”).

O0n, Le hardware devient de plus en plus petit et bon marché, fe software
de plus en plus complexe et cher. La valeur se déplace de £'objet dur
vers £e symbole mou. Et avec fa valeun se déplace également £e pouvoir.
Ce n'est plus celul qud posséde des obfets {matiéres premieres, complexes
industriels, armements) qud décide, mais celul qudi sait élaboren des
programmes. C'est cela, £'"impérialisme informatique”.

Or, ceed met en échec nos catégonies politiques
traditionnelles. Des catégornies comme celles de "classe”, de "propriété”,
de "nationalisation des moyens de production" ou de "souveraineté
nationale" ne saisissent plus La réalité de La s0ciété post-industrielle.
Nous voild menacés par un totalitarisme nouveau et "doux", dans Lequel
toutes nos expériences, connaissances, valeuns et actions seront programmées
centralement. Notre fiberté sena Limitée a des variations permisesd par
Les programmes. Toutes fes méthodes traditionnelles pour préserver el
8fangin La Libenté (fLes élections politiques, fes-gréves, fLes névofutions),
deviendront pervenses. EL€es contribueront & une programmation Toujours
plus efficace de nos vies. Car tout comportement de fa société, et
suntout tout compontement opposé aux programmes, sert de geed-back.

Tous ces compontements ne sont que des données nouvelles a {ncorporer
aux programmes. Poun ilLustrer fa ternreun d'un tel totalitarisme, &£
faut ajouter que Les.programmeurs ne sont pas nécessainement des etres
humains. Les ordinateurs peuvent fe faire. Les programmes peuvent
apprendre automatiquement & nous programmer foujours plus efficacement.

Bien 4iin, Les petits appareils peuvent &tre programmés
par Llusager Lui-méme., Dans ce cas, £'homme A'émancipe de £a programmartioce
centrale, et il peut déciden Lui-méme. Malis une telle programmation
exige des connaissances préalablfes et du temps. 1€ s'avére que dans {a
grande majornité des cas, ces connalssances sont Lrop spéeialisées pour
itre acquises, et surtout que Le temps nécessaire dépasse fa durée de
La vie humaine. .
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La £iberté pour £'auto-programmation n'est qu'une {LLusion, et nous sommes
obfigés d'avoin recours, dans £a vie quotidienne, d des programmes qui
nous sont fournis a fa maison par €a TV, £es journeaux, £'appareilf
administratif. -

La vie est devenue trop complexe, nos expériences, nos connaissances et
nos actions sont devenues thop sophistiquées pour que nous pulsaions

nous auto-programmex. Nousd sommes obligés de nous £aissen programmer. -

Dans une tellfe sdituation plutdl désespénrée, fedit
"arnt avec orndinateur" conatitfue une e d'espoirn. Je me méfie du temme
"axt", Licd et partout, parce qu'il est entouré d'une aura benjamindienne.
Ce n'est pas £'"art" qud est Lintéressant dans cetfe technique, (4L
£'image ainsi produdite est "belle"), mais ce qud est intéressant est Le
gait que, dans £'art avec ordinatewr, L£'apparell esf effectivement
programmé pax un homme. Cet homme oblige £'apparell a faire des choses
{des images), qui ne sont pas prévues dans feas programmes centraux.
12 obLige L'appareil a4 faire des choses imprévues, {natfendues.

On, une sdituation imprévue, {nattendue, A'appeffe une "dng§ormation”.

En e faisant, {€s se sont emparés d'une petite parceffe du pouvoir

dans une sltuation programmée. 1£ ne faut pas sous-estimer La pelitesse
de cette parcelle. I ne A'agit pas,dans £’art avec ordinateur, d'un
petit jeu Lncapablfe de nuire au fonctionnement des apparedls.

Les artistes avec ordinateurs nous enseignent comment soumeitre Les
appareils, tous Les appareils y compris Les géants de L'économie et de fa
guerne, a nos propres desseins. 1£a sont £e geame pour une nouvellfe
conception de £a Eibeaté.

. Mais ce n'est pas La seufe justigication d'un
optimisme modénd. Le programme que £'artiste avec ordinateur éfabore n'est
pas nécessairement e produdit d'un homme isc0fé. D'aulres peuvent y
participer en collaboration. De tels programmes coffectifs peuvent eixre
considénés comme un consensus par rapport & un apparedlf. Et fes images
ainsl produites ne sont plus fes "oeuvres” d'un géndie individuef, comme
clétait Le cas dans un passé déginitivement dépassé), mais effes sont une
synthése d'intentions convergeantes. Le groupe qui éfabore de tels
programmes, de tels comsensws, n'est pas nécessalrement Limité a un espace
et un temps donnds. Grice & fa télématique, Le groupe peut Etre dispersé
dans £'espace et dans fe temps, et en théorie {f peut inclure fa Asociété
toute entiéne. C'est pourquol nous pouvons envisager une société, Laquelle
programme tous Les appanedlls par un diafogue universel, afin que fes
appareils fonctionnent selon un consensus général. Le totalitarisme des
apparedils serait remplacé par une démocratie programmatrice.

Un tel éfangissement du phénoméne de L£'art avec
ordinateur n'est gii'une utopie qudi ne se réalisena probablement jamadls.
‘Mais 48 nous faut concentrer toute notre attention sun ce phénoméne.

Les antistes avec ordinateur sont Les vrais névolutionnaires dans notre
Adtuation. .

RARRREBER R RN R AR ARR AR ARER AR



IMAGINATION CONCEPTUELLE

Les images signifient. Selon {'ontologie tradi{tionnelfe, efles signifient
ce qui est, elles sont des représentations, ou effes sdignifient ce qui dodt
tne, elfes sont des modéleas.

Par exemple : f£a photo de La cathédrale de Florence sdignifde une chose qud
est, (La cathédrale), et £'esquisse d'un architecte Adgnifdie une chese qud
doit étre (une maison & batir). ,

Une telle classification ontologique des images a toufours &té douteuse.
Les peintures d Lascaux, sont-elfles des neprésentations (d'un faureau)

ou des modéfes (d'une chasse) ? Une pedinture surréaliste est-efle une
représentation d’un néve ou un modélfe d'une réalité alternative ?

A présent, cette classification n'est plus soutenablfe., Les images
techniques qud nows L{nondent d présent sont des modéfes tout en étant

des neprésentations. "Dallas" est La neprésentation d'une famifle et Le
modéles des familfes des récepteurs de £'image. Les i{mages Techniques

nous programment en tant que modifes, et elles peuvent Le faire précisément
par ce qu'elles neprésentent.

La question : " est-ce que fLes images techniques sdignifient ce qui est,
ou est-ce qu'elles signifient ce qui doit &tre 7" est devenue question
métaphysique au mauvals sensd de ce teame.

On, Les images avec ondinateur {mposent une ontofogie
nouvelle, au-defd de La distinction entre £'étre et Le devoir &tnre, entlre
Le "unai" et Le "gaux". Ce sont des {mages qui sont produdites par des
Jressions sun des touches. Chaque touche signifie un efément dans fe
programme de £'ondinateur. (et &lément est un concepl fLogique ou mathémati-
-que, Ce 4sont des concepts clains et distincts, et c’est £a raison pour
Laquelle €¢ geste de pressen sur Les touches est un mouvement sautillant.
L'image ainsi produite est une mosaique composée de ces concepts clains
et distincts. ELLe signifie ces concepts. L'image dans fe teaminal de
L'ondinateun est un ensembfe de concepts rendus {maginables. Elfe est
une "computation” de concepts clairs et distinets qui deviennent Aurface,
Dans une telle image, £'abstraction ponctuelle, zéro-dimensionnellie de fa
pensée conceptuefle devient concréte sous forme de La bi-dimensionalité.

En somme £'image dans Le terminal de £'ondinateur
ne signifie ni ce qui est, ni ce qud deit dirne, mais elle signifie
£La pensée conceptuelfe.

On peut se demandexr ce que signifie cette pensée ? Blen sir, elfe signifie
ce qui eat et ce qui doit &tre. Madis elle signifie surtoul ce qui peul
dtre et ce qui ne peut pas &tre. Plus elle devient abstraite, plus elle
signifie ce qudi pour 'imagination traditionnelle ne peut pas eire.

Par exemple, un espace non-euclidien, un temps non Linéaire, une fogique
non aristotélienne. On, c'est préeisément de telfes pensées inimaginables
que £7image avec oadinateur rend {maginables. Par exemple, des cubes 4
quatre dimensions qui tournent dans La cinquiéme.

Pan £a, £'ontologle traditionnefle est. obfigée d'abdiquer. La distinction
entre fe vrai et fe faux lentre fa scdience et L'art), n'est plus
soutenable, Au stade ol nous Aommes, dans fes images avec ordinafeuwr,
nous ne pouvons méme pas suspecter qued type d'imagination conceptuelffe

Le futun nous réserve.



1£ s'agit La d'une révolution dans €a consclence
humaine. L'homme dispose de £'imagination pour 4'ordenter dans £e monde.
De cette imagination-La sont nées Les {mages tradilionnelles. EL £'homme
dispose de fa naison conceptuelfe pour critiquer son imagination.
De £a sont nés Les textes de £a science. Et a présent, £'homme a L{nventé
des appareils qui Lui permettent d'imaginer sa raison conceptuelle.

Un nouveau monde imaginainre est en train de naitre,
un monde qui n'est plus pré-conceptuel, mais qudi est produit par fa
conception elle-méme. Un monde des nduves sur-conscelents.

Dans Lo passé, La fonction de £a pensée conceptuefle
était cefle de critiquer £'imagination. De nous émanciper du pouvoir
magique et idéofogique qui se cache dans fes imaginations. La pensie
conceptuelle a analysé €es imaginations, parn exemple fogiquemeni.

Le code de £a pensée conceptuellfe eat L'écriture Lindaine, £!alphabet, el
Les symboles mathématiques et Logiques. Jusqu'icd, ce code a &été employé
pour expliquer £'imagination. A présent, fa fonction de fa pensée
conceptuelle se nenverse. Elle ne critique plus £'imagination, elle en
produit une nouvelle. ELfe n'analyse plus £'imagination, efle fa synthétise.
Le code de f£a pensde conceptuelfe sert maintenant & programmer des images.
Les symbofes mathématiques et Logiques n'"expliquent” plus L'imagination,
iLs fa profettent. Lla pensée conceptuelffe ne "caleule" plus, elle

"oompute”. Les Zextes que noud produisons d présent ne sont plus des
noxplications”, mais {Ls sont des pré-textes pour une nouvelle imagination.

Et fes antistes avee oadinateur noud montrent comment une tefle pensée
conceptuelle nenversée fonctionne en pratique. I1£4 nous obligent a
élaborer des catégonies nouvelffes quant a £a naison conceptuelle, et quant
i sa relation avec fa pensée imaginative et avec fa perception, des
catdgonies qui ne peuvent plus &tre hantiennes. Avec £'émergednce de
£'image avec £'ordinateur, une nouvellfe conscience est en thain de naitre,
et £'existence méme en est boulevensée.

RE SUME

Si nous considénons fa nouvelle technique pour produdire des images avec
ordinateur, nous constatons deux fendances apparemment distinctes, mais

en néalits Liées L'une & L'autre. La premiére tendance est celle de
programmen Les appareifs en collaboration avec d'autres personnes, afin que
Zes appareils fonctionnent selon un consensdus inter-subjectif. C'est une
technique puissante pour 5'opposer & fa menace d'un totalitarisme par
programmes centralisés. ' e
La deuxidme tendance est cefle de mettre des concepts clairs el distincts
en image. C'est une technique qui fait naitre un nouveau niveau de conacience.
Les deux tendances, vues emsembfes, suggérent que nous sommes fes Témoins
de £'émergence d'une s0ciété nouvelfe, composée d'hommes Mouveaux. On ne
peut surestimer L& phénoméne de £'ant avec ordinateur.

C'est un SYMPTOME de fa transformation fondamentafe par fagueffe nous

passons.

‘&I*:*t‘**tt*l*t**li*#I*tt**t*I!*ilt**‘I*tit*l***t*ttlt**tt



