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Le vivant et Dartificel

Vilem FLUSSER

(Pour M. Bernard Faivre d'Acier, et Louis Bec)

Deux tendances sont €n train de converger. L'une tend vers la simulation
artificielle du compaortement vivant dans des objels inanimés. L.'autre vers
la simulation de cetie simulation dans les hommes, pour que £¢ compor-
tement devienne programmable. Quand ces deux tendances se fondront
pour n’en former qu'une, la distinction entre le vivant €t Partificiel devien-
dra caduque. Cetie distinction est déja difficile & faire. Comment distin-
guer entre une ocuvre produite par des hommes et une oeuvre produite
par des robols 9 Entre une intelligence humaine et une intelligence artifi-
cielle ? Et engrenage enire le vivant et 'artificiel est tel gu'on peul aulant
dire que I'homime fonctionne en fonction des appareils que dire que les
appareils fonctionnent ¢n fonction de "homme.

Les deux tendances, quoique dissociées I'une et 'autre dans le passé, ont
une origine commune. Elle naissent, toutes deux, du fond de la culture
occidentale. L’homme occidental se trouve dans un monde “‘transcenda-
ble’’. Dans un monde qui peut éire contemplé et manipulé *‘du dehors®’.
11 peut devenir un monde-objet d’un sujet transcendant. Cette cosmovi-
sion est inscrite dans un mythe occidental : celui du démiurge et du Créa-
teur. Or, cet espace transcendant, occupé & I’ origine par le démiurge divin,
devient accessible 4 1"homme. C’est A parlir de 12 que I’homme connait
el manipule le monde. C’est A partir de 12 qu’il objective le monde, y com-
pris lui-méme et 5a société. C'est Pespace de la philosophic, decla science,
de ta technigue, de 'art, et de 1a politique. Le projet de la culture occi-
dentale est de tout objectiver, tout connaitre el tout manipuler en tant
qu’objet. Pour un¢ telle connaissance et aclion objective il n’y a pas de
sens 4 vouloir distinguer entre un objet vivant et un objet artificiel. Les
deux sont ‘‘programmables’” par lc sujet transcendant. l.a convergence
des deux lendances vers 1a programmation scra I'aboutissement du projet

occidental. “End game”’.
La plupart des cultures non-occidentales congoivent I’homme en tant que
présence intra-mondaine. Son * esprit’’, son ‘“4me”’, ne sont que du matéricl
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mondain raréfig, des “ombres”, des ““spectres”. Ils peuvent se matériali-
ser. Pour notre cuiture, au contraire, le sujet s"oppose dialectiquement
au monde. Il ne peut se matérialiser que dans I'oeuvre. L’ensemble des
oeuvres, la culture, est |a synthése entre sujet et objet, c’est de la matiere
spiritualisée et I’esprit matérialisé, Les objets qui simulent artificiellement
le vivant sont des ““ombres’” du sujet. Et ’homme - objet qui simule ces
simulations est le “spectre’” du sujet, Bt avec la convergence de ces deux
formes de mafiérialisations dy sujet, toule distinction entre “‘ombres’’ et
““spectres” devient caduque

Ce climat sombre et spectral émane de Pam
simulant le vivant et d’hommes programinés

» et ils sont programmeés
programme par inertie.
sujet est son automation

pour anéantir I"humanité, [is poursuivent leur
Automatiquerent. L’ultime matérialisation du
sombre et spectrale.

A lorigine, les deux tendan
tes. On ne se rendait pas co
entraine I’ouvrier dans une
cdtés de la méme tendance. On croyait possible

ces n’étaient pas percues comme convergen-
mpte que I’invention de la machine & vapeur

et Pagriculture, ces techniques pour artificialiser des animaux et deg plan-
tes, &tres vivants, peut ne pas entrainer Iesclavage et la servitude, cette
technique qui simule dans Phomme le comportement des animaux et des
plantes artificiellement “domestiqués’’, C'est qQu’on croyait que la tech-
nique qui simule le vivant dans I'objet est affaire de la science, et que ia
technique qui simule cetie simulation dans ’homme est affaire de la poli-
tique, A présent, la convergence des deux tendances est devenue nette,
Le robot et le fonctionnaire, 'ordinateur et I’analyste de systémes, déja
devenus difficiles § distinguer 1’un de 'autre, posent, tous, a la fois des

itiques. La situation actuelle montre nette-

Pour que cette convergence se réalise, il a fallu que le sujet transcendant

avance loin dans sa transcendance, Assez [oin pour que le monde objectif
SOit percu en tant que champ composé de virtualités ponctuelles, et non
plus en tant que contexie composé d’objets solides. A partir d’une telle
distance d’abstraction, il est devenu possible de décomposer les objets en
particules elémentaires, les éires vivants en combinaisons d’éléments géné-

» €t la pensée humaine
s enu possible de caiculer, computer et
La chimie peut calculer, computer et pro-
énie génétique, des animaux et des plantcs,

Programiner le monde-objet.
grammer des matériaux, Le g
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informatique, les gestes des robots et des fonction-
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Peut-&tre seront-ils des fonction
heureux. Or, c’est dang ces miett
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